GEBZE FATIH TiCARET MESLEKIi VE TEKNiK ANADOLU LiSESI 2024-2025 EGIiTiM OGRETIM YILI
BIiLIiSIM TEKNOLOJILERI ALANI YAZILIM GELISTIRME DALI 2. DONEM 1.SINAV SENARYOLARI

9. Simif Programlama Temelleri Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Donem
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2 o g Kontrol yapilarini kullanarak programlar gelistirir. 1
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TANS Tekrarl yapilar1 kullanarak programlar gelistirir. 4
g
= Program dilinde fonksiyonlar1 kullanir.
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-é’ 4
E Fonksiyon tiirlerine gore programlar gelistirir
® 5 1. Tarih nesnesi olusturur.
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& 7= |2. Tarih bilgisini bigimlendirir.




9. Siif Bilisim Teknolojileri Temelleri Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Donem
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= Giris birimleri baglantilarini agiklar.
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2 5 E Gorilintiileme birimlerinin baglantisini agiklar.
R 5 = | Yazicilarin kablo baglantilarimi agiklar. 1
i Goriintii isleme cihazlarinin baglantisini agiklar.
Yonergelere uyarak sistemin ilk acilis ayarlarini agiklar. 1
Kapali kaynak kodlu isletim sistemi kurulumunu agiklar. 1
E Kapal1 kaynak kodlu igletim sisteminde siiriiciilerin kurulumunu agiklar. 1
3 E Kapali kaynak kodlu isletim sisteminde yardimci yazilimlarin kurulumunu 1
g E aciklar.
7 % Acik kaynak kodlu igletim sistemi kurulumunu aciklar.
2 5 | Acik kaynak kodlu isletim sisteminde siiriiciilerin ve yardime1 yazilimlarin 1
< » | kurulumunu agiklar.
= Donanim sorunlarini agiklar. 1
Yazilim sorunlarini agiklar. 1
Isletim sistemi sorunlarini agiklar. 1




9. Sinif Bilgisayarh Tasarim Uygulamalari Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Donem

1. Sinav
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2 8§ |Kati modelleme kurallarina uygun ti¢ boyutlu modelleme yapar. 1
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Dijital {iretim program ara yiiziinii kullanir.
S E Basit parametrik model ekler. 2
<>
E S Komut yardimiyla primitif objeler ekler.




10. Robotik ve Kodlama Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Dénem
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3 = Ortam kiitliphanelerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.
2 ‘g 'E | Mikrodenetleyici kart ile mesafe sensérii uygulamalar yapar. 3
X §
= E Mikrodenetleyici kart ile LCD uygulamalar yapar.
=
e Egitsel robot bilesenlerini agiklar. 1
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11. Simif Grafik ve Canlandirma Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Donem
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Materyallerin kompozisyon zaman ¢izelgesi panelinde doniistiirme
islemlerini yapar.
. Anahtar karelerle doniistiirme ve hareketin hiz ve zaman ayarlarin
D
% yapar.
2 Birden fazla materyali kullanarak katman diizenlemesi yapabilir. 2
H=)
'(2 Materyallerin etiketlerini (Label) kompozisyon siiresine gore uzatir,
< kisaltir.
= Kompozisyona uygun hazirlanan yazilar1 doniistiirme islemleriyle
o uygular.
Kompozisyona uygun eklenen sekillerin katman 6zellikleri 2
kullanilarak doniistiirme animasyonlari yapar.
Nesnelerin birbirini takip etmesini saglar.




11. Simif Mobil Uygulamalar Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Donem
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Tekrarlanan kodlar1 engellemek i¢in metotlar ile ¢alisir.
. Algoritma yapist ve kod okunabilirligine uygun olarak siniflar ile ¢aligir.
£EE Kapsiilleme (encapsulation) prensiplerini kullanir.
8 § Kalitim (inheritance) prensiplerini kullanir. )
M Cok bicimlilik (polymorphism) prensiplerini kullanir.
Ihtiyaca uygun dizi tanimlamalar1 yapar.
= Yapilandirma bilgilerine uygun proje olusturur.
§ g Uygulama i¢in gerekli olan izinleri ayarlar. 5
EO E Gelismis goriiniim araglarinmi kullanarak kullanici arayiiziinii tasarlar.
5’ = Uygulama iginde ¢oklu aktiviteyle ¢alisir.
Fragment yapisini olusturarak uygulamada kullanir.




11 . Smif Web Tabanh Uygulama Gelistirme II. Donem Konu Soru Dagilim Tablosu
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= Net Core 6zelliklerini agiklar. 3
E °E’ MVC tasarim desenini kullanarak web uygulamalar1 gelistirir.
> .5 | Standart klasor ve sayfalar1 kullanarak web uygulamalar: gelistirir. 3
(>
= %« Ara katman (Middleware) yapisini kullanir.
-g O | Yonlendirme (Routing) mekanizmasini kullanir. 4
< Form iglemleri ve model dogrulama yapar.




11 . Simf Se¢meli Programlama II. Donem Konu Soru Dag

1lim Tablosu
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7 Programlama dili ile nesnelerin interneti i¢in program yazar.
.E 'E
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d g Mikrodenetleyici kart donanimi iizerinde yazilim dilini kullanir. 7
Z =
2 Z
Simiilasyon arac1 (Packet Tracer) kullanarak bir sistem tasarlar.
é Temel kodlama ve kullanic etkilesim iglemlerini yapar.
<
Zs
a é Temel kodlama ve kullanic etkilesim igslemlerini yapar. 1
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Eﬁ Karakter ve ¢evre diizenlemelerini yapar.




12 . Sinif Web Programciligi I1. Donem I.Konu Soru Dagilim Tablosu

Okul
Genelinde
Yapilacak
. Ortak Sinav
Unite Kazanimlar
S,
S
=)
=
@
—
‘% |HTML Form elemanlarini tanimlar. 2
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= |Get ile Post arasindaki farki agiklar. 3
=
z« Giivenli form tanimlanir. 1
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g Formlarda dosya bilesenini kullanir. 2
%‘5 Istisna (Exception) islemlerini agiklar.
o— 1
5 5 Try-except bloklarini kullanir.
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= @ |Finally blogunu kullanir. 1
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12. Simif Dijital Tasarim Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Donem

1. Siav
= Okul Genelinde
2 (IEJ Yapilacak Ortak
£ .z Sinav
.. T S
Unite Kazamimlar Skl eo| ol o | ¢
O| &| &| | | »
(&} = = = = =
- c&‘ < < < < <
S| €| 8| E| 8] €
=~ ) (7} ) ) )
= Sl v | yvn| vn|l | n
- R I A I
R | e (g\] en < w
e
Yonetim panelinde web sitesi ile ilgili ayarlar1 yapar. 3
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) g < Icerik ve kategori islemlerini agiklar. 3
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Menii ve sayfa islemlerini agiklar. 3
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g = Calisma ekranimin bilesenlerini agiklar. 1
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