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9. Sinif Programlama Temelleri Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Donem
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1. Tarih nesnesi olusturur.

Tarih ve String

islemleri 2. Tarih bilgisini bi¢cimlendirir.

3. Metin bilgisini bigimlendirir.

1. Istisna islemlerini agiklar.

Hat? Yakalz%ma 2. Try-except bloklarini kullanir.
slemleri 3

3. Finally blogunu kullanir.

1. Programlama dilinde dosya okuma iglemlerini yapar.

2. Dosya olusturma islemlerini yapar.

Dosya

islemleri 3. Dosyaya yazma islemlerini yapar.

4. Dosya silme islemlerini yapar.

5. Dosya yedekleme iglemlerini yapar. 1




9. Simif Bilisim Teknolojileri Temelleri Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Donem

1. Smav
> .
o S Okul Genelinde
< @ | Yapilacak Ortak Sinav
- p— &
. 2 e
Unite Kazanimlar 5 X o o lol ol o
S0 EE i ErEE
o 5 < S | S| ©| ©
> S c c | c|c|c
= 8 (] O | O D| @
= = (2] (9p) nwl unlwm
— O
; —i N ||| Ww
T g Kapali kaynak kodlu isletim sistemi uygulama ayarlarin aciklar. 1
b
= = Acik kaynak kodlu isletim sistemi uygulama ayarlarini agiklar.
E = Kapali kaynak kodlu isletim sisteminde giivenlik yazilimlarini kullanarak isletim
2 B sisteminin korunmasini agiklar.
7 & 1
.E E Acik kaynak kodlu isletim sisteminde giivenlik yazilimlarini kullanarak isletim
% ﬁ sisteminin korunmasini agiklar.
ot
Acik ve kapali kodlu isletim sistemlerinde web tarayicilarini kullanimim agiklar. 1
Fiziksel ortama gore ag sisteminin fiziksel baglanti1 tasarimini agiklar. 3
Fiziksel ortama ve ag ¢esidine gore ag topolojisini se¢imini agiklar.
= Ag cesidi ve fiziksel ortama gore ag cihazlarinin fiziksel baglantilarini agiklar.
(<3}
= Sistem giivenligi i¢in iletim katmani portlarim aciklar. 2
GE, Talimatlara gére uygulama katmani uygulamalarim agiklar.
l,:n Ag hizmetlerine gore ag protokoliinii agiklar. 1
< Ag cihazlarina dogru TCP/IP adres girisini aciklar. 1
Agi istege uygun alt aglara aciklar.
Ethernet kart1 baglantisin1 agiklar.




9. Siif Bilgisayarh Tasarim Uygulamalari Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Donem
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Dijital iiretim program ara yiiziinii kullanir.
= Basit parametrik model ekler. 2
s Komut yardimiyla primitif objeler ekler.
:5 Komut yardimiyla profil olusturur
g Komut yardimiyla nesneleri diizenler. 5
:E Komut yardimiyla nesneleri birbirine montaj edilebilecek sekilde diizenler ve
simiile eder.
Tasarlanan modelin 3D baskisini alir.




10 . Sinif Nesne Tabanh Programlama II. Donem Soru Dagilim Tablosu
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Veri tabam1 | Acik kaynak veri taban1 yazilimini kurar.
Islemleri Veri tabani olusturur. 1
Veri tabaninda tablolar1 kullanir.
Veri tabam1 | SQL komutlarini kullanir.
Islemleri




10. Robotik ve Kodlama Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Donem
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S 4 Ortam kiitiiphanelerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.
g
g E ‘€ | Mikrodenetleyici kart ile mesafe sensorii uygulamalari yapar. 5
gy &
S o S
X = Mikrodenetleyici kart ile LCD uygulamalar1 yapar.
=
-% Egitsel robot bilesenlerini agiklar.
S
A g Egitsel robotun devre semasini agiklar. )
E = Egitsel robotun montajini agiklar.
(2]
S5 Egitsel robotun programlanmasi agiklar.
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11. Simif Grafik ve Canlandirma Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Donem
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Farkli katmanlarda olusturulan maskeleme alanlari
=5 birlestirerek goruntuler olusturur.
ol
é E Renk ayristirma islemleriyle (Keying) olusmus goruntuleri 5
_fl__U = kullanarak yeni goruntuler olusturur.
&)
Farkli katmanlarda olusturulan goruntutlerle yeni gortntuler olusturur.
'*_g N Belirlenen efektlerin olusturulan alana gore siralama ve ayarlarini yapar.
S E
ﬁ E Calismaya uygun kamerayi ayarlayarak 5
E 2 konumlandirip hareketlendirilmesini yapar.
=0
‘6 Calismaya uygun isik tipini belirleyerek hareketlendirir.




11. Simif Mobil Uygulamalar Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Donem
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o Yapilandirma bilgilerine uygun proje olusturur. 1
£ g Uygulama i¢in gerekli olan izinleri ayarlar.
Sz i
S g Geligmis goriiniim araclarini kullanarak kullanici arayiiziinii tasarlar.
=) = Uygulama i¢inde ¢oklu aktiviteyle ¢alisir. 1
Fragment yapisini olusturarak uygulamada kullanir.
_ SharedPreferences yapisini kullanir. 1
—_— =
E % g Yerel veri tabani erisimini saglayarak veri tabanini kullanir.
H p—
= Uzak veri tabani erisimini saglayarak veri tabanini kullanir




11 . Simif Web Tabanh Uygulama Gelistirme II. Donem Konu Soru Dagilim Tablosu
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= Etiket yardimcilarini (TagHelpers) kullanir
i « | Dogrulama iglemleri yapar.
; E Paket yoneticisini (Nuget) kullanir 5
o % Entity Framework Core ile veri tabani islemlerini
3 8 yapar.
= Web servislerini kullanir. 5
< Yayinlama (Publish) islemini yapar.




11 . Sinif Se¢meli Programlama I1. Donem Konu Soru Dagilim Tablosu
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g Karakter ve ¢evre diizenlemelerini yapar.
<
z 2 , - . .
EE Animasyon ve simiilasyon iglemlerini yapar. 1
“g
E Olusturulan oyunu testinden sonra yayinlar.




12 . Simif Web Programciligi I1. Donem Soru Dagilim Tablosu
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Kullanici bilgilerinin hatirlanmasinda gerezleri kullanir. 2
E
E $ SESSION genel degiskenini kullanir 3
.>O.‘
g Veri taban1 temel kavramlarini agiklar. 1
g
o .
Uygulama sunucusunu kurar ve yonetir. 1
Veri tabani tablo iliskilerini yonetir. -
PHP ile veri taban1 baglantisi yapar. 3

Ogrenme Birimi: Mysql Veri
Tabam Kullanim

Veri tabani olusturur.
Veri tabani igine tablo olusturur

PHP ile MySQL ile veri ekleme, silme, giincelleme iglemlerini yapar.

PHP ile MySQL ile veri ekleme, silme, giincelleme islemlerini yapar.

PHP ile MySQL veri tabaninda veri listeleme islemlerini yapar.




12. Simif Dijital Tasarim Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 2. Donem
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Animasyon Hazirlama
Animasyon Hazirlama

Calisma ekraninin bilesenlerini agiklar.

1
Calisma ekranini kendine uyarlar.
Standart sekilleri ¢alisma diizlemine ekler. 2
Eklenen seklin parametrik 6zelliklerini degistirir. 2
Tasarim araglartyla nesneler {izerinde iglemler yapar.
Eklenen sekilleri modifiye araglarini kullanarak gelistirir.
Materyal Editoriinii kullanarak tasarlanan nesnelere doku ekler. 5

Anabhtar kareleri kullanarak animasyonlar gelistirir.

Calisilan projeye animasyonda kullanilmak iizere kamera ekler.




12 . Simif Sosyal Medya II. Donem Soru Dagilim Tablosu
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E Sosyal medya platformlart i¢in igerik plani olusturur.
=
B Sosyal medya analizi ve raporlama yapar. 3
<
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8 Sosyal medyada kriz iletisimi kampanyasi planlama ve uygulama yapar.
I~ Veri ve bilgi kavramini agiklar.
=
é Veri tiirlerini ve gevresindeki veri kaynaklarini agiklar. 3
&) Veri toplama araglariyla veriyi toplar ve veri kiimesi olugturur.
=
> .
IS Tablolar halinde veri hazirlar.
ot
j Grafik ¢esitlerini tanir ve amaca uygun grafik se¢imi yapar. 3
4
<
= Veri gorsellestirme araglarini kullanarak veriye dayal1 grafikler olusturur.
=
>




